


Qe juega por

rondas hasta que se

han acabado todas Y en cada
la cartas. ronda empieza
un jugador

El jugador inicial dice qué
palo manda (libros, ropa o
comida) y entonces cada
jugador por orden de turno
dejasobrelamesal,203
cartas cara arriba.

Si juegas una carta
de personaje, jpiensa
qué efecto tendrd!

iVamos a
libros!

iEh, si hay empate,
gana quién ha
jugado primero!

Cuando todo el
mundo haya hecho su
jugada, el jugador que

tiene mas iconos del
palo indicado puntia
todas las cartas.

Esto quiere
decir que las deja
a su lado.

iHe ganado! jSoy
el que tenia méas
libros!

El turno pasa al jugador
de la derecha'y empieza
una nuevaronda. Y
seguimos hasta que
todos los jugadores se

queden sin cartas.

Y si un jugador
se queda sin cartas,
se salta su turno

y se sigue.

Muy
importante...

... Ten en cuenta que
cuanto mas monstruos
tengas en las cartas que
puntdes, jmas facil sera

que ganes!
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Cuando se hayan acabado
todas las cartas, cada jugador
contara los monstruos que
hay dibujados en sus cartas

puntuadas (las que ha
conseguido ganar).

iEl jugador que
tenga mas
monstruos, gana!

En caso de empate el StFlat
puntia doble. Si el empate sigue,
ihabra que hacer otra partida

para desempatar!

iQué palo de
juego!

iCalla, burro!
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iA mi me gusta!



