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Ficha técnica:

Nombre: Troia
Autor: Eloi Pujadas
Ilustradora: Alba Aragón
Tipo de interacción: Comp
Mecánica Principal: Selección de acciones
Otras mecánicas: 

Ámbitos y competencias pedagógicas:

Ámbito 1: Matemático.
Competencia 1: • C4: Hacer conjeturas matemáticas 
adecuadas en situaciones cuotidianas y comprobarlas.
Contenidos curriculares 1:
• Patrones.

Ámbito 3: Educación en valores sociales y cívicos.
Competencia 3: • C5: Aplicar el diálogo como 
herramienta de entendimiento y participación en las 
relaciones entre las personas.
Contenidos curriculares 3:
• Emociones y sentimientos propios y ajenos / 
Conductas empáticas. Ejemplos y características.

Editorial: GDM
Edad recomendada: 10 o más
Duración: 40min
Num. Jugadores: 2
Tipología: Filler
Etapa educativa: Primaria con reglas reducidas y 
Secundaria

Ámbito 2: Matemático.
Competencia 2: • C7: Identi�car las matemáticas 
implicadas en situaciones cuotidianas y escolares y 
buscar situaciones que se puedan relacion con ideas 
matemáticas concretas.
Contenidos curriculares 2:
• Obtención, representación e interpretación de datos 
estadísticos.
• Signi�cado de las operaciones, de las propiedades y 
de sus relaciones entre ellas.
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