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Ficha técnica: Editorial: GDM
Edad recomendada: 10 o méas
Nombre: Troia Duracion: 40min
Autor: Eloi Pujadas N.um. Jlfgad_ores: 2
llustradora: Alba Aragén Tipologia: Filler
Tipo de interaccion: Comp Etapa educativa: Primaria con reglas reducidas y
Mecénica Principal: Seleccion de acciones Secundaria

Otras mecanicas:

Ambitos y competencias pedagdgicas:
Ambito 2: Matematico.
Ambito 1: Matematico. Competencia 2+ C7: Identi car las matematicas

Competencia 1: « C4: Hacer conjeturas matematidg¥Plicadas en situaciones cuotidianas y escolares y
adecuadas en situaciones cuotidianas y comprobaffa§car situaciones que se puedan relacion con ideas

Contenidos curriculares 1: matematicas concretas.
e Patrones. Contenidos curriculares 2:

« Obtencidn, representacion e interpretacion de datos
Ambito 3: Educacion en valores sociales y civicosestadisticos.
Competencia 3: « C5: Aplicar el dialogo combSigni cado de las operaciones, de las propiedades y
herramienta de entendimiento y participacién en |8 sus relaciones entre ellas.
relaciones entre las personas.
Contenidos curriculares 3:
e Emociones y sentimientos propios y ajenos /
Conductas empaticas. Ejemplos y caracteristicas.
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