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Ficha técnica:

Nombre: Pocket Ops Editorial: GDM
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llustrador: Josh Cappel Duracion: 20min

Tipo de interaccién: Comp Num. Jlfgadores: 2
Mecénica Principal: OXO Tipologia: Abstracto

Otras mecanicas: Seleccién de acciones, predicciffapa educativarimaria a partir de 3°y Secundaria
Ambitos y competencias pedagdgicas:

Ambito 1: Educacion en valores sociales y civicas.
Competencia 1: « C1: Actuar con autonomia en la
toma de decisiones y asumir la responsabilidad de los
propios actos.

Contenidos curriculares 1:

» Conductas responsables y corresponsables.

Ambito 2: Personal y social

Competencia 2: ¢« C3: Desarrollar habilidades y

actitudes que permitan hacer frente a los retos del
aprendizaje a lo largo de la vida.

Contenidos curriculares 2:

» Habilidades y actitudes para el trabajo en grupo:

asumir roles, asertividad, empatia, escucha activa,
responsabilidad, etc.
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